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Regulamento

| - DAS INSCRICOES:

N

1.

12.

13.

Serao aceitas inscricbes apenas de covers solo.

No ato da inscricdo,0 participante deve enviar seus proprios dados como representante,

nao ha necessidade de incluir dados de uma segunda pessoa.

ApoOs a inscrigao, n&o sera possivel alterar o video de avaliagao;

3.1. Caso haja necessidade de alteragcdo do video de avaliagdo, o candidato devera
cancelar a 12 inscricao e se reinscrever

Sobre as musicas da inscrigao:

4.1. Serao validas musicas cantadas por artistas coreanos independente do idioma
(ou seja, sao permitidas musicas em inglés, japonés, mandarim e etc). Entretanto,
caso exista uma versdo em coreano da musica, € obrigatorio o uso da mesma,;

4.1.1. A musica definida pelo cover deve ter uma gravacao de Dance Pratice ou
Dance Vesion oficial do artista original na lingua escolhida pelo competidor.

O video enviado para a inscricao deve ter no maximo 3 minutos de duragao.

Inscrigbes com videos com mais de 3 minutos terao desconto na nota e o tempo

excedente sera desconsiderado.

Remix com mais de uma musica sao validos desde que todas se adequem aos padrdes

acima.

N&o existe um tempo minimo para o video.

Os covers interessados em participar da competicdo deverao preencher o formulario

disposto no site oficial www.sweetpandacompany.com e anexar o video através do

mesmo.

Serao aceitas inscricdes até as 23:59 do dia 20/07/2021

O video enviado deve apresentar boa qualidade para que possa ser utilizado para a

avaliacdo dos candidatos;

10.1. Deve ser gravado na horizontal (deitado), caso contrario, o candidato sera

automaticamente desclassificado
Caso seja selecionado para as “Batalhas de Chaves”, menores de 18 (dezoito) anos
deverao apresentar o “Termo de Autorizagcao do Pai ou Responsavel” junto ao
video de batalha, devidamente assinado pelo responsavel legal. O termo sera enviado
pela nossa equipe antes do torneio.
O ato de inscrigcao implica na aceitagao irrestrita, irrevogavel e irreversivel deste
regulamento.
Membros da organizagao nao poderao participar.

Il - DO CAMPEONATO:

1.

Os videos para a etapa de Batalhas de Chaves no evento deverao ser anexados no site
oficial www.sweetpandacompany.com em formato MP4(obrigatoriamente).
A organizagdo adverte: “Os participantes sao responsaveis por apresentar
boa qualidade nas musica e video a serem usados no campeonato”. Atencao
a remix feitos mais de uma musica com volumes diferentes.



http://www.sweetpandacompany.com/

10.

1.

12.

13.

14.
15.

A organizagdo nao se responsabiliza por videos e/ou audios danificados ou com
volume ruim.
O torneio acontecera seguindo as seguintes etapas:
Selegao por Videos (12/06/2021 as 00:00 até 20/07/2021 as 23:59);
Batalha de Chave - Top 20 (31/07/2021 as 00:00 até 05/08/2021 as 23:59);
Batalha de Chave - Top 10 (11/08/2021 as 00:00 até 17/08/2021 as 23:59);
Repescagem - Voto Popular (23/08/2021 as 00:00 até 29/08/2021 as 23:59) ;
Batalha de Chave - Top 6 (01/09/2021 as 00:00 até 07/09/2021 as 23:59);
Batalha de Chave - Top 3 (14/09/2021 as 00:00 até 19/09/2021 as 23:59);
Batalha Final (24/09/2021 as 00:00 até 30/09/2021 as 23:59);
OS COMPETIDORES FINALISTAS DEVERAO FICAR ATENTO AS DATAS DE ENVIO
DOS VIDEOS PARA QUE NAO OCORRA DESCLASSIFICAGCAO.
Sobre o Top 20:
O tempo maximo de apresentagao € de 3 minutos;
Os candidatos poderao escolher sua musica para competir.
Sobre o Top 10:
O tempo maximo de apresentacao € de 4 minutos;
Os candidatos receberdo a musica na qual irdo se apresentar,_ndao podendo
fazer remix da mesma.
Sobre a Repescagem:
Sera utilizado o ultimo video dos 5 desclassificados da rodada anterior para
votagao;
A votacao ocorrera por meio do site oficial www.sweetpandacompany.com
Sobre o Top 6:
O tempo maximo de apresentacao € de 4 minutos;
Os candidatos receberdo a musica na qual irdo se apresentar,_ndao podendo
fazer remix da mesma.
Sobre o Top 3:
O tempo maximo de apresentacao é de 4 minutos;
Os candidatos receberdo a musica na qual irdo se apresentar,_ndao podendo
fazer remix da mesma.
Sobre a Batalha final:
O tempo maximo de apresentacao é de 4 minutos;
Os candidatos receberdao a musica na qual irdo se apresentar,_ndao podendo
fazer remix na mesma.
E permitido adaptar/alterar as coreografias desde que 90% da apresentagdo ainda seja
da danga original.
A ordem das batalhas no evento sera definida pela organizagdo e anunciada via e-mail
para os participantes.
Os candidatos deverdo enviar os videos dentro das datas estipuladas e informadas
neste regulamento.
Caso o video néao seja enviado dentro do prazo estipulado, o candidato perdera o
direito a mesma e sera automaticamente desclassificado.
O candidato concede o direito de sua imagem e voz por prazo indeterminado em
materiais promocionais da equipe realizadora do evento sem qualquer 6nus para a
mesma.
Tentativa de suborno implicara em desclassificagdo imediata.
Brigas e desentendimentos entre os participantes durante todo o processo da
competicao poderao resultar na desclassificagdo dos envolvidos.



http://www.sweetpandacompany.com.br/

Il - DESISTENCIA DO FINALISTA

1. O Concorrente que eventualmente tenham se inscrito para o concurso e passar para A
Batalha de Chaves deve confirmar desisténcia com pelo menos uma semana ANTES do
concurso iniciar;

2. O concorrente que ndo cumprir esse prazo podera, eventualmente, ser impedido de
participar de qualquer outra competicdo ou evento da Sweet Panda Company.

VI - DA COMISSAO JULGADORA

1. Sera composta por 3 (trés) jurados previamente selecionados pela organizagdo. Sempre
em caso de empate n&o previsto no regulamento o presidente da comissao julgadora
tera a palavra final.

2. A comisséo julgadora avaliara os seguintes critérios:

a. Video de Inscrigao;
i. No video de inscricao serao levados em consideracdo somente os critérios
b e d, ou seja, a edicdo do video nao sera considerada. O figurino também
nao sera avaliado na etapa on-line.
b. Técnica de movimento;
i. Nesse critério sera analisada a Qualidade de Movimento, Sincronia e
Ritmo.
c. Presenca de Palco;
i. Nesse critério sera analisado o Figurino, Lipsync, Expressao Facial e
utilizagao do espaco.
d. Conceito;
i. Nesse critério sera analisada a Fidelidade ao conceito original e
Criatividade;
i. E permitido adaptar/alterar as coreografias desde que 90% da
apresentacao ainda seja da danga original.

3. Nota maxima de cada Critério:

a. Video de Inscrigao: 20 pts | peso 2

b. Técnica de Movimento: 40 pts | peso 3
c. Presenca de Palco: 25 pts | peso 1

d. Conceito: 15 pts | peso 1

e. Nota maxima: 200 pts

4. Calculo da nota final: Presenga de Palco + Conceito + 2*(video de inscrigao) + 3*
(técnica de movimento)

a. Exemplo de soma com nota maxima: 25 + 15 + (2 * 20) + (3* 40).

5. As notas e a colocacdo de cada solista, e somente dele, da etapa de Batalhas de
Chaves serao divulgadas por e-mail mediante solicitagdo do mesmo. As informacgdes
dos candidatos na&o poderdo ser adquiridas por terceiros nem pelos outros
competidores.

6. A decisao da comissido quanto a premiagao nao podera ser questionada.

7. Em caso de empate, sera(ao) adotado(s) o(s) critério(s) na ordem até perdurar o
desempate.



VI - DA PREMIACAO

1.  Serdo premiados os seguintes podios:
1.1.  Primeiro Lugar com R$ 300,00 (trezentos reais);
1.2.  Segundo Lugar com R$ 150,00 (cento e cinquenta reais);
1.3.  Terceiro Lugar com R$ 100,00 (cem reais).

2. O pagamento do prémio sera feito somente para a conta bancaria dos respectivos
vencedores. Nao sera feita, em hipotese alguma, a transferéncia do valor para um titular
diferente do CPF do inscrito no concurso.

2.1. Salvo em caso do participante menor de idade. Nessa situacdo, a transferéncia
sera feita para a conta do responsavel legal informado no periodo de Batalhas de
Chaves.



